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% /6 jevi predmeta

= Razumevanje arhitekture raCunarskih sistema radi upoznavanja
uticaja hardvera na efikasnu upotrebu raCcunara i kao
—T  preduslova za razumevanje rada operativnih sistema.

= Upoznavanje sa strukturom i konceptima operativnih sistema.




“Ishodi predmeta

" Sposobnost da student izvrSi procenu odredene arhitekture.

* Ocekuje se da student primeni osnovna teorijska i prakticna znanja iz
arhitekture racunara i operativnih sistema u budu¢em svakodnevnom
radu,

e npr. priizboru hardvera i sistemskog softvera




Sadrzaj kursa

= Arhitektura i organizacija raCunara
pregled

* memorija

skup instrukcija

struktura i funkcija procesora

= Operativni sistemi
/ * interfejs izmedu korisnika i raCunara
 upravljac resursima
* procesi

* memorija
* U/l i datoteke




“Predavanja i vezbe

= Predavanja: 2 + 2 ¢asa sedmicno

= Kolokvijum (AR) i ispit (OS), po 50 poena, na svakom delu treba
osvojiti bar 50% poena
 ako se polozi kolokvijum, na ispitu se ne polaze taj deo gradiva;
* naispitu se moze polagati i kolokvijum, ako nije prethodno polozen.

= Predavac: nenad.teofilovic@ict.edu.rs




% “Literatura

William Stallings, Organizacija i arhitektura racunara: Projekat u
funkciji performansi, prevod devetog izdanja, CET, 2013, Beograd.

= William Stallings, Operativni sistemi - Principi unutrasnje
organizacije i dizajna, CET, 2005, Beograd (prevod petog izdanja)

= Materijal sa predavanja na platformi za ucenje: ict.rcub.bg.ac.rs
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