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Циљеви предмета

► Стицање знања и вештина из области софтверског 

инжењерства. 

► Оспособљавање студента да учествује у процесу 

пројектовања и имплементације комплексних софтверских 

система самостално или у тиму.

► Оспособљавање студента да примењује основне технике 

за мануелно и аутоматизовано тестирање софтвера.
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Исходи предмета

► Очекује се да студент примењује технике анализе и 

моделовања захтева, пројектовања и тестирања.

► Технике обезбеђивања квалитета и одржавање софтвера.
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Садржај предмета

► Пројектовање:

 Методологије

 Алати

 Анализа

 UML

 SOLID принципи

 Design patterns

 Архитектура

► Тестирање: 

 Приципи тестирања

 Методе функционалног тестирања

 Методе структурног тестирања

 Тестирање на различитим 

нивоима: јединично, 

интеграционо, системско

 Аутоматизовано тестирање
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Предиспитне обавезе

► Колоквијум на рачунару (40 поена)

► Услов за излазак на испит: присуство на лаб. вежбама

50% поена наколоквијуму

► Испит: 60 поена (50% освојених поена на испиту)
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