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Студијски програм : Мрежне и рачунарске технологије 

Назив предмета: Основи ООП 

Наставник/наставници: Мирослав Ђорђевић, Ђорђе Младеновић 

Статус предмета: обавезан 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: 

Циљ предмета 

Стицање знања о основним принципима објектно оријентисаног програмирања и креативну примену тих 

принципа у програмским језицима C++. 

 

Исход предмета  

Коришћење једног развојног окружења за програмски језик C++. Прављење малих програма у програмском 

језику C++ коришћењем основних принципа објектно оријентисаног програмирања. 

 

Садржај предмета 

Теоријска настава 

1. Принципи ООП 

2. Енкапсулација 

3. Наслеђивање 

4. Полиморфизам 

5. Типови података 

6. Оператори 

7. Управљачке наредбе 

8. Класе и објекти 

9. Изведене класе 

10. Апстрактне класе 

Практична настава  

Развојно окружење за језик C++, управљачке наредбе, оператори, типови података, низови. Класе, објекти и 

методе. Изведене класе, апстрактне класе. 
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Број часова  активне наставе Теоријска настава: 4 Практична настава:2 

Методе извођења наставе 

Доминира комбинована метода која у теоријској настави подразумева како фронтални рад уз коришћење 

савремене опреме тако и интерактивни групни рад уз подстицање студентске активности. 

Индивидуални рад у специјално опремљеној лабораторији у условима један студент један рачунар. Ради се 

демонстрација и усмена одбрана рада. 

 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе поена Завршни испит  поена 

активност у току предавања  писмени испит 50 

практична настава  усмени испт  

колоквијум-и 30 ..........  

семинар-и 20   

 


