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wb npeamera

Cruname HampegHNX MPAKTHYHUX 3Hamka W3 00JacTH O0jeKTHO OPHjeHTHUCAHOT IIpOrpaMHUpama yIoTpedoMm
nporpamckor jesuka Swift/SwiftUI 3a nzpany i0S amukanmyja.

Hcxon mpeamera

CryneHT je o0ydeH 3a m3pany copTBepa Ha jesuky Swift/SwiftUI kopumhemem npusImma 00jeKTHO OpHjeHTHCAHOT
MpoTpaMHpama, HApPeIHNX TEXHWKAa u OumOimmoreka jesmka Swift/SwiftUl HaMemeHHX MOApIIIHM KOPHCHUYKOM
unTepdejcy HHPOPMAIIMOHUX CUCTEMa Y 00JIACTH CHCTEMCKOT HHXKembepcTBa. CTyIEHT MOXKeE YCIISIIHO J1a IPUMEIbYje
pa3BOjHA OKPYXKEHa, OnbinoTeke u madoHe 3a mporpamcku je3uk Swift/SwiftUl. Kopumiheme 6ubnuoreka MpexxHO
MOBE3UBamE, MapcUpame JaTOTeKa paziInduTor (opmara, KOMyHHKalujy ca 0azama mojaraka M BU3YeNW3alUjy
HaMEHEHO je HalpeTHOM pa3Bojy i0S ammkanyja.

Canp:kaj npeamera

Hpakmutma Hacmaea

1) Pan y Xcode unterpricaHoM OKpyxkemy 3a pa3soj iOS amukaiyja.

2) Hanpense TexHuke pa3Boja y mporpaMmckoM jesuky Swift.

3) Hanpenue Texauke pa3soja i0S amiukaiyja npuMeHOM mporpamckor jesuka Swift Ul.
4) JuzajHupame rpadMuKor KOpUCHUYKOT HHTepedejca.

5) Storyboard npuctyn passoja i0S amtukanuja.

6) Pan ca mupHIM ciirkama y i10S OKpyxewy.

7) ITapcupame nonataka u3 JoKaaHuX TekctyanHux 1 JSON natoreka

8) KomyHnukammja ca Be6 cepBucumMa y3 kopuntheme Tekctyaranx u JSON ¢opmara.

9) Komynukanuja ca 6azama nojgartaka (CoreData,SQLite).
10) Tapcupame u 06pana GHOMETUIIMHCKIX MoaaTaka ynorpedom HealthKit anara.
11)  bubnuoreke 3a rpaduyuku nMpuKa3 nogaraka y oksupy iOS okpyxema.
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Bpoj yacoBa akTHBHe HacTaBe Teopujcka HactaBa: 0 ‘ IIpakTnyna HacTaBa: 4

MeTtoae u3Bolem-a HacTaBe

JlomuHMpa KOMOMHOBaHa METOJAa KOja y TEOPHjCKOj HACTAaBH IOApa3syMeBa Kako (pOHTAIHM paj y3 Kopuirheme
caBpeMeHe oInpeMe (IIPOjeKTop, JANTOII, eIEKTPOHCKa Tabia) Tako W MHTEPaKTHBHH I'PYIHH PaJ] y3 MOACTHLAHE
CTY/IEHTCKE aKTUBHOCTH. BexOe ce 0aBMjajy y CHELHjaJHO ONPEMJHEHOM pauyyHapcKoM KaOMHETYy Yy Ko0joj Opoj
padyHapa oaroBapa Opojy CTyJeHara.

Ouena 3Hamwa (MakcumaaHu 0poj moena 100)

IpeaucnutHe 06aBe3e IIOCHA 3aBpIIHM HCITUT IOCHa
AKTHBHOCT Y TOKY IIpe/aBamba MHCMEHU UCITUT

NpaKTHYHA HACTaBa 20 YCMEHH HCITUT

KOJIOKBHjyM-H 40 MpaKTU4aH paj 40
CeMHUHAp-H
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