Tabesa 5.2. Cnenudukanyja npeamera

Crynujcku nporpam : MHTepHeT TexHOJI0THje

Ha3zuB npeamera: O0jeKTHO OPHjeHTHCAHO MPOrPaMUpabe

HacraBuux/macrauuuu: Musanko Kparosuh

Craryc npeamera: OdaBe3an

Bpoj ECIIB: 6

YeaoB: O0jeKTHO OpUjeHTHCAHO POTPaMHUpam-e

Hu/s npeamera

Cruname 3Hamba 0 HalPEIHUM KOHIIENTHMa 00jeKTHO OPHjEHTHCAHOT IIPOrpaMIparma U pa3Boj allIfKaIyja ca
rpaguIKuM KOpUCHHYKUM HHTepdejcom. Kopuctu ce nporpamcku jesuk C#.

Hcexon mpeamera

CryneHT MOKe CaMOCTAIIHO Ja TIPaBH Mamh¢ MoprpamMe KopumhemeM IPHUHIIHIIA 00jeKTHO OPHjEHTHCAHOT
IporpamMupama U rpadnaKor KOPICHUIKOT HHTEepdejca ymoTpedoM nporpamckor jesuka CH.

Capgpaxaj npeqmera
Teopujcka nacmasa

Ocnosuu npuanunu OOIL: eHkancynanuja, HacnehuBame u moauMopdhruzam
O6pazna usyseraxa

BpennocHu THIOBH, CTpYKTYpeE, boxing u unboxing

UML kJnacHH Axjarpamu

WuTepodejcu

Pag ca konekmujama

LINQ

Pa3Boj meckrom ammukarja

NN LD =

Hpakmulma Hacmaea

Bex0Oe Ha kojuMa ce pajie IpuMepH 3a1aTaka KOju IpaTe TeOpHjcKy HacTaBy. KOpHCTH ce pa3BOjHO OKPYKEHEC.
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Bpoj yacoBa akTuBHe HacTaBe ‘ Teopujcka HacTaBa: 4 ‘ I[pakTuyna HacTaBa: 2

Mertone uspohema Hacrase

KomMb6uHOBaHa MeTo1a KOja y TEOPH]jCKOj HACTaBH IoJpa3yMeBa (PPOHTAITHH Paj y3 KOpUIIheme caBpeMeHe oIlpeMe

(mpojekTop, IanToII, eleKTpOHCKa Tabma).

Ouena 3Hama (MakcumaJjnu 6poj nmoena 100)

IpenucnutHe o6aBe3e ToeHa 3aBpUIHN UCTIUT TO€eHa
aKTUBHOCT Y TOKY IIpe/iaBarmba 0 MMUCMEHU UCTTUT 50
MpPaKTUYHA HACTaBa 0 YCMEHU HCTIT 0
KOJIOKBHj yM-HU 50 ]

CEeMHHap-U 0




	Табела 5.2. Спецификација предмета

