Cryavjckv nporpam: MpexHo 1 cohTBEPCKO MHXEHEPCTBO

BpcTta n HnBo ctyamja: MacTtep CTpyKoBHeE CTyauje, Apyrn cteneH

Ha3uB npeameTta: O0jeKTHO OpPjeHTHCAHO MPOTPaAMHpPambe

Crartyc npegmeta :06aBe3HM

bpoj ECI1B: 6

YcnoB: Hema

Lurs npegmeTta

Linrs npegmeTa je ga cTygeHT Hay4um npuHUumne objekTHO OpujeHTUCaHOor NporpamMuparsa Ha npumepy jesmka C#,
.NET TtexHonorujy, npasr-ete Windows annukauuja y C#, ocHoBHe TexHuke y pagy ca 6asama nogaraka,
ocHoBHe knace n3 .NET 6ubnuoteke 1 pa3BojHO okpyxene Microsoft Visual Studio.

Ucxoa n peamMeTa:

CtyneHTun Tpeba aa yceoje npuHumne OOl n ga caBnagajy ocHoBe nporpamckor jeauka C#, pa3BojHO OKpyXere
Microsoft Visual Studio, npaBmewe Windows annukaumja n OCHOBHe TEXHUKE y pagdy ca 6asama nogaTaka.

Cappxaj npegmeTa:

Teopujcka Hacmasa

C# okpyxemwe n .NET TexHonoruja. TunoBn nogataka. Onepatopu u uspasn. Hapenbe 3a KOHTpomny Toka.
MpeTtnpouecop. KoHuentn objekata u komnoHeHTU. HnsoBu. Knace n o6jektn. Hacnehueawe, eHkancynaumja un
nonumopdusam. CaojctBa. WMHaekcepw. [Npeknanawe onepatopa. CTpyktype. Habpajawa. KoHBepsauja.
3HakoBHM HU30BU. M3y3eun. MmeHckm npoctopu. Cknonoeu. Atpnbytn. NHtepdejcu. deneratn u gorahaju.
"eHepuykm TMnoBu. Mpadmykmn KopucHmukn nHTepdejc. Konekumje. TokoBu n cepujanusaumja. Yeog y pag ca
6asama nogartaka. UML gujarpamu.

lpakmuyHa Hacmaea (Bexbe, JOH, cTyanjckm nctpaxueaykv pag)

CTygeHTu pasBujajy NpojekTe Koju UIycTpyjy CBe LWITO je y Tepujckoj HacTaBm obpafeHo. CTyaeHTn ce ynosHajy
ca anatMma pasBojHOr okpyxkewa Visual Studio 3a ynpaBrbawe enemeHTMMa npojekTa, nucawe Koaa,
ansajHnparse rpadumykor KopucHuYKor nHtepdejca, pedakropusaumjy koga, nebarosarwe n kpenpamwe UML
avjarpama.
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