
Студијски програм:  Електронске комуникације - модул СИ 

Врста и ниво студија: Специјалистичке струковне студије 

Назив предмета: Пројектовање софтвера 

Статус предмета : обавезни 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: нема  

Циљ предмета 
 
Упознавање са различитим методологијама за моделовање и развој софтверских система,  различитим 
нотацијама и методама, различитим моделима за животни циклус софтвера, различитим техникама за 
тестирање. 

Исход предмета: 
 
Самосталнa примена одговарајућег модела за развој софтверских система,  као и креирање 
документације потребне за имплементацију користећи одговарајућу нотацију. Процена и анализа већ 
имплементираног софтвера. 

Садржај предмета: 
 
Теоријска настава 
Основе софтверског инжењерства. Модели процеса. Технике за описивање и моделовање. Анализа 
система - инжењеринг захтева. Дизајн система. Имплементација. Принципи развоја система. 
Практична настава (вежбе, ДОН, студијски истраживачки рад) 
Креирање пројектне документације за изабрани софтверски систем користећи UML дијаграме. Примери 
креирања делова пројектних захтева користећи Стар UМL. 
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