Ctyamjckm nporpam: EnekTpoHcke KomyHukaumje - mogyn CU

Bpcrta n HuBo ctyauja: CneumjanncTuyke CTPYKOBHE CTyauje

HasuB npegmeTra: Cloud nporpamupame

Crartyc npegmeTa : o6aBesHu

bpoj ECI1BE: 6

Ycnos: No3HaBake npuHuuna 06jeKTHO OpujeHTUCaAHOr Nporpamupama, nporpamckux jesvka C# n PHP

Lurs npeameTa

OcnocobrbaBate cTyaeHTa ga wmmnnementnpa 2D mn 3D rpadumuke annukaumje, n ga pasyme OCHOBHE
anropvtmMe padyHapcke rpadvke, apxuTekTypy rpadgudkor xapasepa u OpenGL apxutekTypy.

Ucxop npegmeTa:

Ha kpajy kypca o4ekyje ce Aa ctygeHT npumemnsyje bubnuoteky Three.js u WebGL API 3a peanusauujy 2D 1 3D
rpadomnydkmx Web annvkaumja..

Cappxaj npeameTa:

Teopujcka Hacmasa

Mpadmykm xapoBep w  ynasHo-usnasHu ypehaju. KoopauHaTtHuM cuctemun. [eomeTpujcke nNpUMMUTUBE.
"eomeTpujcke TpaHcdopmaumje. Kamepa u npojekumje. Mpexe nonuroHa. Hopmane u oceetrberwe. CeHuerse.
Mogenu 6oja. Tekctype. TpaHcnapeHTHoOCT 1 blending. Yknaware ckpmBeHUX nospLun. AHMMaumja n KoHTpona
kamepe. Cenekunja n nHtepakumnja. OpenGL apxutekTypa. YBog y nporpamupare Shader nporpama.
lMpakmuyHa Hacmasa (Bexbe, JOH, cTyanjckm nctpaxmeadkv pag)

CTyneHTun pasBujajy NpojekTe Koju UIycTpyjy CBe LUTO je y Tepujckoj HacTaBu obpafheHo. Kopucte ce WebGL
javascript APl u Three.js javascript bubnmoTeka 3a pa3soj 2D u 3D rpaduykux Web annukaumja, kao n OpenGL
ES Shading Language 3a nporpammnpane shader nporpama.
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